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	Titlul metodei: METODA CIORCHINELUI

	Tipul metodei: metoda activ participativa, grafica , o metodă brainstorming nelineară care stimulează găsirea conexiunilor dintre idei.  

	Disciplina/activitatea
	Matematica, Ariile figurilor geometrice

	Nivelul de dificultate 
	mediu

	Dimensiunea grupului
	16 

	Timp necesar
	45-75 min

	Resurse 
	Foi flipchart, coli colorate, markere, sfoara

	Contex de aplicare
	Lectie de recapituare a cunostințelor

	Obiective
	Elevii vor fi capabili să: 
*recunoască figurile geometrice și elementele acestora
* aplice și să utilizeze formulele ariilor figurilor geometrice in contexte variate
*transpună în limbaj matematic un enunț,o si tuație din viața cotidiană

	Competențe vizate
	-Capacităţile cognitive (identificare, definire, interpretare, clasificare, formulare) 
-Capacităţi de evaluare şi autoevaluare; 
-Abilităţi de muncăindependenta și de grup, activitate intelectuală;
-Atitudini şi valori

	Descrierea metodei
	Ciorchinele” este o tehnică flexibilă care poate fi utilizată atât individual, cât si  ca activitate de grup. Când se aplică individual, tema pusă în discuţie trebuie să fie familiară elevilor, întrucât ei nu mai pot culege informaţii si afla idei de la colegi. În acest caz, utilizarea „ciorchinelui” poate reprezenta o pauză în brainstorming-ul de grup, dând posibilitatea elevilor să gândească în mod independent. 
      Folosită în grup, tehnica„ciorchinelui” dă posibilitatea elevilor să ia cunostință de ideile altora, de legăturile si asociaţiile dintre acestea.


	Etape de aplicare
	· Elevii sunt informaţi că vor utiliza metoda ciorchinelui;
· Individual fiecare elev  începe a completa  ciorchinele; 
· Schimbul de idei cu colegul de bancă sau cu cei din grupa- Se stabileşte timpul de lucru. 
· Se realizează un produs al grupei pe foi de flipchart;
· Produsele finale se afişează;
·  Raportorul fiecărei grupe  prezintă produsul

	Exemplu de buna practica
	Cei 16 elevi participanți au fost imparțiți in 5 grupe, numărul fiind egal cu cel al figurilor geometrice studiate la clasa a VII-a: paralelogram, pătrat, romb, dreptunghi și trapez. Elevii au avut de decupat din cartoane colorate figura geometrica extrasa pe un bilețel și să completeze tot ceea ce știu despre figura respectiva(definiție, proprietăți, formule ale ariilor figurilor.) într-un timp bine stabilit. După expirarea timpluui, fiecare grupă a prezentat plansă , realizînd ciorchinele Ariile figurilor geometrice. Feedback-ul s-a obținut prin aducerea unui omagiu celui mai important patrulater.

	Reflectie si evaluare
	Etapele pot fi precedate de brainstorming în grupuri mici sau în perechi. 
Rezultatele grupurilor se comunică profesorului care le notează la tablă într-un „ciorchine” fără a le comenta sau judeca. 
        În etapa finală a lecţiei, „ciorchinele” poate fi reorganizat, utilizându-se anumite concepte„Ciorchinele” poate fi utilizat atât în evocare  prin inventarierea cunostinţelor elevilor, cât si în reflecţie.


	Valori promovate
	Responsabilizare,modelarea personalității,încurajarea inițiativei

	
	




	Alte exemple de ciorchine!
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RECAPITULAREA MULTIMILOR PRIN METODA CIORCHINELUI

Enumerind concret elementele multimii.Ex.A={1;2;3;4}

Enuntiand o proprietate
caracteristica a elementelor
multimii.

Ex.A={x | x este cifra para, x<9}

Moduri de reprezentare a unei multimi

C ZA.

Cardinalul unei multimi A reprezinta
numarul de elemente ale multimii A.

Ex.Fie multimea A = { 10; 20;30;40;50}.
Cardinalul multimii A este: card A=5

Multimea se poate defini ca 0
colectie de obiecte,bine definite
st distincte.(Cantor)

Relatii intre
multimi

*
ST Multimile se noteaza cu
REUNIUNEA, U” l litere mari de tipar,iar

elementele se scriu intre

AUB={x/xeAsauxeB| paranteze acolade.

Ex. AUB={1;2;3;4;5}

OPERATII
CU MULTIMI
Ex. A={1;2;3}
B ={3;4;5}

SUBMULTIMI

INTERSECTIA ,,N”
Nr.submultimi = 27

ANB={x/xe AsixeB}

Relatii intre
elementele
unei
multimi si
multime.

DIFERENTA ,, -”
Ex. A—B={X/XEASi xeB}

A-B={1;2};B-A={45)

Multimea vida — care nu
are nici un element - &

De incluziune: ,, <”
Ex. A={4,5,6;7,8}
B={4,5;6},C={8;9}
B< Asau AD B;

De eqalitate: Ex. A={8;9};si B={8;9}= A=B

Multimea insasi si multimea vida: @ .
Ex.Multimea A= { 5;6;7}are ca submultimi

Ex.Multimea A={ 5;6;7} are ca submultimi proprii
submultimile:

Prin diagrame VVenn — Euler
A B

Submultimi improprii:

improprii submultimile: {5;6;7} si&.

Submultimi proprii

{5}:{6}:{7};{5;6}:;{6:;7}:{5;7}

Relatia de apartenenta:

Ex.A={ 1:2:3}: 1€ A: 44 A

Multimi infinite — care au o infinitate de elemente.

Multimi finite - care au un numar finit de elemente.
Ex. A={8;9;10}; B={ a;b;c};

Ex. Multimea numerelor naturale: N; M = { x / x este numadr par }

C={x/xeste elevin clasaa V-a}.

Prof.LAVINIA LUPU
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